
视觉传达设计专业 2014 级国际版(中韩项目)全程培养方案

一、专业名称、代码

专业名称：视觉传达设计

专业代码：130502

二、专业培养目标

本专业培养具有良好的思想政治素质，健全的心理和健康的体魄，具备良好

的人文素质、艺术修养和审美能力，适应数字时代与信息社会发展，系统掌握动

画及数字内容创作的基础知识、基本理论和方法，具备搜集、分析资料的基本能

力，具备良好的从业素质，能在传媒及相关领域进行动画及数字内容的策划、创

作、管理等工作的高级复合型人才。

三、专业特色与培养要求

本专业特色在于建立了优质、高效的国际合作办学模式，并坚持服务社会的

办学理念，在引进韩国教学资源的同时，充分发挥我校学科门类齐全的综合优势，

将先进的人文社会科学和自然科学基本知识、设计学学科理念、数字制作方法等

与动画专业教学进行有机结合，通过“产、学、研”相结合的国际校企联合办学

手段，走有前瞻性的、面向全球动画产业市场的动画艺术人才培养之路。通过对

本专业教学计划内容所规定的课程学习与课外实践，学生在毕业时应具备以下方

面的知识、能力和素质：

1、树立正确的人生观、价值观与世界观；具有良好的道德修养、法制意识、

社会责任感和职业道德。

2、具有一定的体育和军事基本知识，初步掌握 1-2 项终身受益的体育锻炼

技能，养成良好的体育锻炼习惯和健康的生活方式，具有健全的心理和身体素质。

并通过教育部规定的《学生体质健康标准》测试。

3、具有良好的人文素养、艺术修养与学习能力，具备开阔的国际视野，具

备一定的国际交流能力。

4、了解动画、数字媒体专业相关的国家方针、政策、法规；了解国内外最

重要的发展前沿、研究动态；具备跨人文、艺术与科学领域的复合知识结构。

5、具备扎实的美术功底和造型能力，掌握动画艺术专业的基础理论、核心

知识和制作技术。

6、具备动画项目策划、剧本写作、分镜头创作、概念设计、漫画插画创作、



数字动画制作、游戏美术创作、特效与合成创作等相关作品创作与制作的基本能

力。

7、了解动画及其相关领域艺术创作、传播或项目开发的基本流程，具有明

确的专业发展规划；在三维动画概念设计、建模、材质、绑定、动画、灯光与渲

染制作等国际主流动画制作环节中有所专长。

8、具备良好的创新意识，掌握创造性思维方法，具有良好的观察能力、分

析能力及综合实践能力；具备一定的动画及相关领域艺术实践经验。

9、具有良好的口头及书面表达和交流沟通的能力，良好的团队意识及合作

精神；具备良好的从业素质和创业知识。

四、所属学科：设计学

主要课程：动画概论、动画速写、创意素描、创意色彩、CG 绘画、动画概

念设计、高级动画概念设计、动画数字后期合成编辑、场景建模与材质、角色建

模与材质（1-2）、3D 数字角色表演等课程。

五、学制与学位

学校实行弹性学制，学制一般为 4年。第一、二年在国内学习，第三年在韩

国学习，第四年返回国内学习。学生依据中南大教字（2005）15 号文件《中南

财经政法大学本科学生修业管理办法》的要求，以及韩国东西大学相关本科生修

业的规定，可 4—6年内完成学业。

按照规定要求完成学业，并符合学士学位条件授予者，授予中南财经政法大

学学士学位，韩国东西大学颁发写实性证书--学习证明。如果项目学生符合韩国

教科部关于学位证书授予的要求，可获得东西大学学士学位。

六、课程结构与学分结构

本专业开设的课程分为通识教育课程、学科基础课程、专业课程、实践与实

验课程和素质教育课程 5个板块，除实践与实验课程和素质教育课程外，各个板

块又分为必修课与选修课两类。总学分为 174 学分，其中课内学分 127 学分，实

践教学环节 31 学分，素质教育课程(含课内、课外)16 学分。各类课程学时、学

分比例如下：

课程类别 学分 比例(%)

通识教育课程 必修课程 39/688 22.4%



选修课程 17/272 9.7%

学科基础课程
必修课程 26/416 14.9%

选修课程 16/256 10.3%

专业课程
必修课程 21/336 12.0%

选修课程 14/224 8.0%

实践与实验课程 25/400 14.4%

素质教育课程 16/288 9.1%

合计 174/2880 100%

七、实践教学环节

除学校安排本科生应参加的社会实践环节外，专业学生应参加以下实践性教

学环节：

1、课内实践：有关规定课程的上机实践（如 MAYA 基础建模等）；

2、专业综合实践课：在第 3、4学期参加学科竞赛或综合实践项目；

3、学年论文：第 6学期完成学年论文，培养收集资料、分析资料和从事科

研活动的能力，为撰写毕业论文打好基础；

4、专业实习：在第 6学期暑期参加为期 8周的校外实习，并完成 2000 字以

上实习报告一篇；

5、毕业创作：第 7学期完成毕业创作作品一部；

6、毕业论文：第 8学期完成毕业论文一篇，要求正文字数不少于 5000 字；

学年论文和毕业论文的写作按中南大教字（2005）15 号文件相关要求执行。

八、素质教育课程

1、军训：第一学期，为期 3周，2学分；

2、军事理论：第 1-2 学期，2学分；

3、形势与政策：第 1-6 学期，2学分；

4、课外素质教育：10 学分，包括综合素质教育、《大学生心理健康教育》（2

学分，必选）、《大学生就业指导》（2学分，必选）、社会实践、各种学科竞赛、

技能水平考试和科研活动等。

九、全程教学计划表

全程教学计划表



课程

类别

课程

性质
课程编号 课程名称 学分

学

时

其中
实
验(

上
机)

各学期学分

理
论
教
学

课
内
实
验

课
外
学
时

一 二 三 四 五 六 七 八

通

识

教

育

课

程

必修 B2300010 大学韩语 1 4 64 64 4 引

必修 B2300020 大学韩语 2 4 64 64 4 引

必修 B2300030 大学韩语 3 4 64 64 4 引

必修 B2300040 大学韩语 4 4 64 64 4 引

必修 B1500010 公共体育(1) 1 32 32 1

必修 B1500020 公共体育(2) 1 32 32 1

必修 B1200162 动画概论 2 32 32 2

必修 B0900650 计算机应用基础 2 32 12 20 2

必修 B2400021
毛泽东思想和中国特色社会

主义理论体系概论
6 96 48 6

必修 B2400041 思想道德修养与法律基础 2 32 22 2

必修 B1200332 构成艺术 2 32 16 16 2

必修 B1500030 体育专项(1) 1 32 32 1

必修 B1500040 体育专项(2) 1 32 32 1

必修 B2400011 马克思主义基本原理概论 3 48 32 16 3

必修 B2400051 中国近现代史纲要 2 32 22 10 2

公共必修课程合计 39 688 15 9 10 5 0 0 0 0

选修 通识教育选修类课程 13 208 2 2 2 7

选修 B1100022 大学英语（1） 2 32 32 2

选修 B1100032 大学英语（2） 2 32 32 2

通识教育课程合计 56 960 17 13 14 12 0 0 0 0

学

科

基

础

课

程

必修 B1200173 动画基础结构与空间 3 48 48 3

必修 B1200070 创意素描 4 64 64 4

必修 B1200224 动画速写 1 4 64 64 4

必修 B1200060 创意色彩 4 64 64 4

必修 B1200010 CG 绘画 3 48 48 3 引

必修 B2300140 3D MAX 基础建模 2 32 16 16 2 引

必修 B2300150 MAYA 基础建模 2 32 16 16 2 引

必修 B2300160 3D 角色设计基础 2 32 16 16 2 引

必修 B2300170 3D 动画制作基础 2 32 16 16 2 引

必修课合计 26 416 7 11 4 4 0 0 0 0

选修 B2300180 二维软件基础 2 32 16 16 2 引

选修 B1300670 数字信息概论（1） 3 48 16 32 3

选修 B1201410 音效基础 2 32 32 2 引

选修 B1300680 数字信息概论（2） 3 48 16 32 3

选修 B1201430 影视音乐分析 2 32 16 16 2 引

选修 B1200550 神话与史诗 3 48 48 3 引

选修 B2300620 动漫剧本与分镜 3 48 16 32 3 引



选修 B2300210 灯光、贴图基础 2 32 16 16 2 引

选修 B2300220 动漫影像基础 2 32 16 16 2 引

选修 B2300240 动画数字后期合成编辑 2 32 16 16 2 引

选修课合计 16 256 2 5 3 6 0 0 0 0

学科基础课程合计 42 672 9 16 7 10 0 0 0 0



专
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学
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上
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理
论
教
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验

课
外
学
时

一 二 三 四 五 六 七 八

必修 B2300290 高级三维动画角色设计 3 48 16 32 3 引

必修 B2300340 动画概念设计 3 48 16 32 3 引

必修 B2301480 3D 角色建模与材质（1） 3 48 16 32 3 引

必修 B2301490 3D 角色建模与材质（2） 3 48 16 32 3 引

必修 B2300270 3D 数字角色表演 3 48 16 32 3 引

必修 B2301500 高级动画概念设计 3 48 16 32 3 引

必修 B2301510 场景建模与材质 3 48 16 32 3 引

必修课合计 21 336 0 0 0 0 9 12 0 0

选修 B2300320 中国画艺术 2 32 32 2

选修 B2300310 书法艺术 2 32 32 2

选修 B0400150 法学通论 2 32 32 2

选修 B0600270 管理学通论 2 32 32 2

选修 B2300640 三维动漫创作 1 3 48 16 32 3

选修 B2300650 三维动漫创作 2 3 48 16 32 3

选修 B2301370 高级数字绘画 3 48 16 32 3 引

选修 B2300660 VFX 数字合成 3 48 16 32 3 引

选修 B2300350 作品集创作 3 48 16 32 3 引

选修课合计 14 224 0 0 2 0 6 6 0 0

专业课程合计 35 560 0 0 2 0 15 18 0 0

课堂教学环节合计 133 2228 26 29 23 22 12 15 0 0

必修 B2390030 视觉传达专业综合实践课 1 4 64 4

必修 B2390100 认知实习 1 16 1

必修 B2390040 视觉传达专业综合实践课 2 4 64 4

必修 B1890010 学年论文 2 32 2

必修 B1890020 专业实习 4 64 4

必修 B2390010 毕业设计 6 96 6

必修 B1890030 毕业论文 4 64 4

实践与实验课程合计 25 400 0 0 4 5 0 6 6 4

素质

教育

课程

课

内

必

修

B2090010 军训 2 32 2

B2090020 军事理论 2 32 2

B2490010 形势与政策（1-4） 2 32 2

课外素质教育 10 160

素质教育课程合计 16 256


