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一、专业名称、代码、所属学科

专业名称：视觉传达设计

专业代码：１３０５０２Ｈ

所属学科：艺术学

二、专业培养目标

本专业培养具有良好的思想政治素质，健全的心理和健康的体魄，具备良好的人文素质、艺术修养和

审美能力，适应数字时代与信息社会发展，系统掌握动画创作的基础知识、基本理论和方法，具备搜集、

分析资料的基本能力，具备良好的从业素质，能在传媒及相关领域进行动画及数字内容的策划、创作、制

作、管理等工作的高级复合型人才。

三、专业特色与培养要求

本专业特色在于建立了优质、高效的国际合作办学模式，并始终坚持服务社会的办学理念，在引进韩

国优质教学资源的同时，充分发挥我校学科门类齐全的综合优势，将先进的人文社会科学基本知识、设计

学学科理念、数字内容制作方法等与三维动画专业教学进行有机结合，通过“产、学、研”相结合的国际

校企联合办学手段，走有前瞻性的、面向全球动画产业市场的三维动画艺术人才培养之路。通过对本专业

教学计划内容所规定的课程学习与课外实践，学生在毕业时应具备以下方面的知识、能力和素质：

１、素质要求：树立正确的人生观、价值观与世界观；掌握艺术人文、及新媒体技术的基础知识；具

有良好的道德修养、法制意识、社会责任感、信息素养、艺术修养与学习能力；具备良好的职业道德、团

队合作精神、创新意识和国际视野，具备一定的国际交流能力，能够在科学艺术交叉领域开展创造性的工

作，身心健康并通过教育部规定的《学生体质健康标准》测试。

２、知识要求：了解动画专业相关的国家方针、政策、法规；了解国内外最重要发展前沿、研究动态；

具备跨人文、艺术与科学领域的复合知识结构；理解动画专业的艺术、技术知识及人文社科背景知识；掌

握动画专业的核心知识、基础理论，以及在相关领域内开展艺术创作或技术研发所需的基础知识。同时具

有一定的外语应用、文献检索、论文写作等方面的工具性知识，以及社会科学及人文领域内的基本知识。

３、专业能力要求：了解动画及其相关领域艺术创作、传播或项目开发的基本流程；具备数字动画项

目策划、剧本写作、分镜头创作、造型设计、插画创作、动画创作等方面的基本能力；具备数字动画的概

念设计、建模、材质、绑定、动画、灯光与渲染制作，以及后期合成、特效制作能力；具备一定的数字动

画及相关领域艺术实践经验；能够适应当前国际主流动画制作流程中特定环节。

４、其它能力要求：需掌握文献分类、检索和分析等基本技能以及论文或创作说明（报告）的写作规

范；具有一定的著作权保护、利用和经营意识；具备一定的组织管理、沟通、交流以及团队合作能力；具

备一定的创新、创业意识。

四、学制与学习年限

学制为４年，学习年限４－６年。第一、二、三、六、七、八学期在国内学习，第四、五学期在韩国

学习。



五、毕业要求与授予学位类型

毕业要求：学生在规定的修业年限内，修满教学计划规定的学分方能毕业。

学位授予：符合学校学位授予条件的，授予中南财经政法大学艺术学学士学位，以及韩国东西大学学

习证明。符合韩国教科部学位证书授予要求的，可获得韩国东西大学学士学位。

六、培养标准及其实现途径

培养标准 实现途径

１ 社会责任感、人

文科学素养

１.１思想、政治素

质及社会责任感

通过马克思主义基本原理概论、毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系

概论、思想道德修养与法律基础、中国近现代史纲要、形势与政策等课程

的开设提高学生的思想政治素质，增进学生的社会责任感。

１.２人文科学素养

通过中外美术史、通识教育课程、专项教育课程的开设，使学生掌握与动

画领域相关的经济、管理、人文等相关知识，丰富学生的知识内容与知识

结构。

２ 身心素质和国防

意识

２.1 身体素质
通过公共体育、体育专项课程与相关体育活动的开设，提升学生的身体素

质。

２.２心理素质
通过通识教育选修类课程、专项教育选修类课程以及大学生心理健康教育

等课外素质课程的开设，使学生具备健康的心理状态和良好的心理素质。

２.３国防意识 通过形势与政策、通识教育课程的开设，增强学生的国防意识。

３ 国际视野与从事

涉外工作的能力

３.１英语沟通、表

达能力

通过大学英语、英语听力英语口语课程的开设，使学生具备基本的英语交

流能力。

３.２韩语沟通、表

达能力

通过大学韩语课程的开设，以及ＴＯＰＩＣ考试指导、韩语歌曲大赛等教

学活动，使学生具备基本的韩语交流能力。

３.３国际视野
通过视觉传达设计专业导论、认识实习课程的开设以及第４、５学期赴韩

国留学期间的实践教学活动，培养学生的国际视野。

３.４国际交流与实

践经验

通过在韩国进行的项目实习课程以及韩国教师研究会活动等，使学生具备

基本的涉外工作能力。

４ 宽口径、厚基础

的专业能力

４.１专业基础知识

与理论素养

通过设计概论、动画艺术概论、动画美学等学科基础课程的开设，培养学

生具备较为全面的动画专业基本知识和艺术学理论素养。

４.２专业基础造型

能力

通过动画速写、动画色彩原理、雕塑与三维造型等学科基础课程的开设，

以及写生（风景速写）等实践教学环节，培养学生具备扎实的专业基础造

型能力。

４.３专业基础技能

通过二维软件基础、三维软件基础、动画摄影基础、动画数字后期合成编

辑、动画音效基础等课程的开设，使学生具备系统、全面的专业基础技

能。

４.４故事编创能力
通过动画剧本创作基础、分镜头画面设计等课程的开设，使学生具备基本

的故事编创能力。

４.５概念设计能力
通过数字绘画技法、动画概念设计、高级数字绘画课程的开设，培养学生

在动画专业领域的概念设计能力。
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４.６建模能力

通过基础三维建模、三维角色设计与制作、三维场景设计与制作、高级三

维建模课程的开设，以及视觉传达设计综合实践课等实践教学环节，使学

生具备良好的三维建模能力。

４.７动作设计及制

作能力

通过三维动画制作、数字角色表演课程的开设，以及视觉传达设计综合实

践课等实践教学环节，使学生具备良好的动作设计及制作能力。

４ 宽口径、厚基础

的专业能力

４.８骨骼绑定技术
通过骨骼绑定基础、高级骨骼绑定等课程的开设，培养学生的骨骼绑定能

力。

４.９材质、灯光与

渲染技术

通过灯光与贴图、ＮＵＫＥ合成基础、三维角色设计及制作、三维场景设

计及制作等课程的开设，使学生具备良好的材质、灯光制作能力及渲染技

术。

４.１０数字合成与

特效技术

通过动画数字后期合成编辑、ＮＵＫＥ合成基础、ＶＦＸ数字特效等课程

的开设，使学生具备视频剪辑及特效制作的基本能力。

５ 实践能力和科

研、创新能力

５.１分析、解决问

题的基本能力

通过视觉传达设计专业导论、认识实习、学年论文等课程的开设，以及博

文杯等实践活动的开展，培养学生在分析、解决问题方面的基本能力。

５.２科研、创新能

力

通过视觉传达专业综合实践课、学年论文、毕业设计、毕业论文等课程的

开设，以及大学生创新研究项目、博文杯等实践活动，培养学生的科研、

创新能力。

５.３实践能力与实

践经验

通过认识实习、项目实习、专业实习等课程的开设，以及大学生创新研究

项目、博文杯等实践活动，培养学生的实际运用能力，使学生具备一定的

专业实践经验。

６ 从业、创业素质

６.１从业基本素养
通过法学通论、管理学通论、认识实习、专业实习等课程的开设，使学生

具备良好的从业素质。

６.２创业基本素养
通过法学通论、管理学通论、认识实习、专业实习等课程的开设，以及大

学生创新研究项目等，使学生具备基本的创业知识和创业素质。

七、学分结构表

本专业开设的课程分为通识教育课程、专项教育课程、专业教育课程三大模块，其中专业教育模块中

含学科基础课程、专业课程、实践与实验课程共三个子模块。本专业全程培养计划通识教育课程２３学分，

专项教育课程总学分为４４学分，专业教育课程学分为１０３学分。各模块的学分比例如下：

课程类别 学分 比例（１００％）

通识教育课程
必修 １９ １１.２％

选修 ４ ２.４％

专项教育课程

必修 ３０ １７.６％

选修 ４ ２.４％

课外素质教育学分 １０ ５.９％

专业教育课程
学科基础课程

必修 ３３ １９.４％

选修 ６ ３.５％

专业课程 必修 ２７ １５.９％



选修 １２ ７０.６％

实践与实验课程 必修 ２５ １４.７％

合计 １７０ １００％

八、课外素质教育环节

课外素质教育环节总学分１０学分，包括综合素质教育、大学生心理健康教育、大学生就业指导、社

会实践、各种学科竞赛、技能水平考试和科研活动等。具体计分方式根据学校相关管理规定执行。

九、全程教学计划表

全程教学计划表

课程

类别

课程性

质
课程号 课程名称

开课

学期

学

分

学时

先修

条件

适用专业

（方向）

开课

学院

课

堂

学

时

课

外

学

时

实

验

学

时

通

识

教

育

课

程

必修 B2400040 思想道德修养与法律基础 一 ２ 32 无 ２０１

必修 B2400050 中国近现代史纲要 二 ２ 32 无 ２０１

必修 B2400020
毛泽东思想和中国特色社会主义理

论体系概论（上）
二 ３ 48 无 ２０１

必修 B2400030
毛泽东思想和中国特色社会主义理

论体系概论（下）
三 ３ 48 无 ２０１

必修
B2400010 马克思主义基本原理概论 三 ３ 48 无 ２０１

必修 B0400150 法学通论 三 2 32 无 ２０６

必修 B2490010 形势与政策 （１） 一 0.5 16 无 ２０１

必修 B2490020 形势与政策 （２） 二 0.5 16 无 ２０１

必修 B2490030 形势与政策 （３） 三 0.5 16 无 ２０１

必修 B2490040 形势与政策 （４） 六 0.5 16 无 ２０１

必修 B0600270 管理学通论 六 ２ 32 无 ２１０

必修课合计 19 336

通识教育选修类课程 六 ４ 64

通识教育环节 合计 23 400
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专

项

教

育

课

程

必修 B1100023 大学英语（１） 一 ３ 48 无 ２０８

必修 B1100030 大学英语（２） 二 ４ 64

大学

英语

（１）

２０８

必修 B1100043 大学英语（３） 三 ３ 48

大学

英语

（２）

２０８

必修 B1101210 英语听力（１） 二 ２ 32 无 ２０８

必修 B1101170 英语口语（１） 三 ２ 32 无 ２０８

必修 B2090010 军训 一 ２ 32 无 １０７

必修 B2090020 军事理论 一 ２ 32 无 １０７

必修 B1500010 公共体育（１） 一 １ 32 无 ２２４

必修 B1500020 公共体育（２） 二 １ 32 无 ２２４

必修 B1500030 体育专项（１） 三 １ 32 无 ２２４

必修 B1500040 体育专项（２） 六 １ 32 无 ２２４

必修 B2300010 大学韩语（１） 二 ４ 64 无 ２２０

必修 B2300020 大学韩语（２） 三 ４ 64 无 ２２０

必修课合计 30 544

选修
专项教育选修类课程

（其中科学研究方法和创业基础必须二选一）
六 ４ 64

课外教育学分 10 160

专项教育环节合计 44 768



全程教学计划表（续）

课程类

别

课程

性质
课程号 课程名称

开课

学期

学

分

学时

先修条件
适用专业

（方向）

开课

学院

课

堂

学

时

课

外

学

时

实

验

学

时

专

业

教

育

课

程

学

科

基

础

课

必修 B2300110 动画速写（１） 一 ３ 48 无 220

必修 B2301160 动画剧本创作基础 一 ２ 32 无 220

必修 B2301183
动画色彩原理

一
３ 48 无 220

必修 B2300180
二维软件基础

一
２ 32 无 220

必修
B2300100

设计概论 二 ２ 32 无 220

必修
B2301150

动画艺术概论 二 ２ 32 无 220

必修 B2300120 动画速写（２） 二 ３ 48 无 220

必修 B2301173 分镜头画面设计 二 ３ 48 无 220

必修 B2301520 三维软件基础 二 ２ 32 无 220

必修 B2300240 动画数字后期合成编辑 二 ２ 32 无 220

必修 B2301270 数字绘画技法 三 ３ 48 无 220

必修 B2301640 灯光与贴图（１） 三 ２ 32 无 220

必修 B2301200 三维动画制作（１） 三 ２ 32 无 220

必修 B2301530 基础三维建模（１） 三 ２ 32 无 220

必修课合计 33 528

选修 B2301142 视觉传达设计专业导论
一

２ 32 无 220

选修 B2301590 动画美学 一 ２ 32 无 220

选修 B2300930 动画造型设计基础
二

２ 32 无 220

选修 B2301000 雕塑与三维造型
二

２ 32 无 220
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选修 B2301610 动画摄影基础 二 ２ 32 无 220

选修 B2301540 基础三维建模（２）
三

２ 32 无 220

选修 B2301260 动画音效基础 三 ２ 32 无 220

选修课合计 ６ ９６

学科基础课合计 39 ６２４

专

业

课

必修 B2301290 动画概念设计（１） 四 ３ 32 16 无 220

必修 B2301310 三维角色设计与制作（１） 四 ３ 32 16 无 220

必修 B2301560 角色动画基础应用 四 ３ 32 16 无 220

必修 B2301300 动画概念设计（２） 五 ３ 32 16 无 220

必修 B2301213 三维动画制作（２） 五 ３ 32 16 无 220

必修 B2301330 三维场景设计与制作 五 ３ 32 16 无 220

必修 B2301370 高级数字绘画 六 ３ 32 16
数字绘画技

法
220

必修 B2301380 数字角色表演
六

３ 32 16 无 220

必修 B2301580 高级三维建模
六

３ 32 16 无 220

必修课合计 27 ４３２

选修 B2301340 动画导演基础 四 ２ 32 无 220

选修 B2301572 骨骼绑定基础 四 ２ 32 无 220

选修 B2301670 ＶＦＸ数字特效 四 ２ 32 无 220

选修 B2301630 高级骨骼绑定 五 ２ 32 无 220

选修 B2301552 ＮＵＫＥ合成基础 五 ２ 32 无 220

选修 B2301322 三维角色设计与制作 （２） 五 ２ 32 无 220

选修 B2301350 灯光与贴图（２） 六 ２ 32 无 220

选修 B2301720 艺术管理 六 ２ 32 无 220

选修 B2301730 新媒体策划 六 ２ 32 无 220



课程类

别

课程

性质
课程号 课程名称

开课

学期
学分

学时

先修条件
适用专业

（方向）

开课

学院

课

堂

学

时

课

外

学

时

实

验

学

时

选修课合计 １２ １９２

专业课合计 ７ ６２４

实践

与实

验课

程

必修 B2390020 写生（风景速写） 二 ３ 48 无
220

必修 B2390100 认识实习 二 １ 16 无
220

必修 B2390140 视觉传达专业综合实验课 三 ３ 16 32 无
220

必修 B2390132 项目实习 四 ２ 32 无
220

必修 B1890010 学年论文 六 ２ 无
220

必修 B1890050 专业实习 六 ４ 无
220

必修 B2390010 毕业创作 七 ６ 无
220

必修 B1890030 毕业论文 八 ４ 无 220

实践环节合计 25 400

专业教育环节合计 103 １４８８

注：各类选修课程合计为学生应修读最低学分要求。

十、本专业培养方案由祁璇、许芊起草撰写，由许芊修订，由中韩新媒体学院本科教学

指导委员会审定。
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