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产学工作室
论文标题字体为黑体二号
毕业论文（设计）题目字数不得超过20个汉字，题目过长时可加设副标题，副标题前加破折号，即“XXXXXXXX——XXXXXXXX”，副标题需另起一行与主标题居中对齐。

产学工作室
英文题目应为Times New Roman斜体二号，除副词以外单词首字母大写，居中。中文标题在上，段前空8行，段后空1行，下接中文署名；外（英）文标题置于中文署名下，段前空一行。外（英）文标题与中文标题应在内涵上一致，斜体。此外，正文中若未设“引论”条次的标题，正文前也可冠以论文题目，三号黑体，居中，段前段后各空一行。

产学工作室
毕业论文（设计）作者的中文署名置于中文标题下一行，三号宋体，居中，段前空一行。作者姓名的译名署名置于外（英）文标题下一行，三号字体，加粗，居中，段前空一行。中文译名一般用汉语拼音：姓前名后，中间为半角逗号并空格（即“, ”）；姓氏的第一个字母大写，复姓连写；名字的首字母大写，双名中间空一格；名字不缩写；斜体。如：Zhang, Ying（张颖）；Wang, Xi lian（王锡联）；Zhuge, Hua（诸葛华）。
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产学工作室
中文摘要应当单独设页。“摘要”两字间空两格，小二号宋体，加粗，占一行，居中，段前段后各空一行，结尾处无标点符号。摘要内容的版面设置与正文相同。

产学工作室
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Abstract

With the continuous development of the game industry, the next-gen game gradually
becomes the mainstream of the game industry. With the continuous development of
display devices like the host, players’ requirement of characters is becoming higher
and higher. So the important topic is how to make the role more realistic under the
existing technical support.

This paper analyzes and explores the effect of metal objects in the next-gen of host
games in different periods, which elaborates the meanings of the PBR. This paper
finds out the application of the PBR map in existing games and analyzes the methods
of making metal objects in traditional next-gen games and PBR map, which is a more
advanced method of making maps. As the world's largest gaming market, China has
the largest demand for quality of the game. China has a large advantage in terms of
artistic attainments, but still lags behind the international development technically. We
need to use advanced production technology and take initiative to develop new
production processes and production methods under the artistic background brought
by the history to create better visual effects, which is also the inevitable requirement
of the game model mapping artists of the international market.

This paper mainly analyzes the effect of the next-gen host games in different times
and by different mapping methods at home and abroad. Making a study to the PBR
mapping technology of the next-gen game role. The topic of this paper is how to make
the PBR map and apply it into rendering games under the existing mapping apps.
According to the results of the study, the author produced the production plan of metal
objects in the graduation design, and finally completed the graduation work. In the
end, the author makes a outlook and analysis to the development of PBR technology.

Key words: The next-generation game; character modeling; texture; PBR texture


产学工作室
外（英）文摘要及关键词”的翻译信息应在“中文摘要及关键词”页后另起一页。

外文摘要项的英文标示词用“Abstract”，小二号字体，加粗，占一行，居中，段前段后各空一行，结尾处无标点符号。
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产学工作室
外文关键词排在外文摘要正文下一自然段。英文用“Key words”，小三号字体，加粗，左顶格对齐，后接英文状态下的冒号“:”，各个关键词用小四号字体，其间用英文状态下的分号“;”分隔。第一个关键词的第一个字母大写，段前空一行。是从其题名、层次标题和正文中选出来的，能反映论文主题概念的词或词组。一般为3~8个关键词。
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产学工作室
目录应单设一页。“目录”两字间空两格，小二号宋体，加粗，占一行，居中，段前段后各空一行，结尾处无标点符号。
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目录要重新开始计算页码



it

Al

1977 4 ATARI v tH i 125 — AW AL BARTE I 2 A A HAR = HLAF
7, AHIFEAE KRB . A LI ATARI2600 JF40 7 HIERE kML
TR RER 21 e, WIRERA TEZ R ITER. EEFEV RGN AW
BB ST PRI X5 o O AR B 2 AT, A A BN T A0TSR PRI AR i J
ZAEEE TR TE N A B RTHE R AW T X 2 R S A 1) TAE N G R 5
IEER AT AE AR BRI SCRF M- THET 5t 0T, RO B A 7R . B T4%
Gl VE 7 S R P2 A T X Fh A8 s B R PBR.

PBR 42K A Physically Based Rendering &= & &5 T H1)7E 4L, X2 —Ff
DX ) T i K 75 S50 < JeB A o BB A 47 0 v A 0 BT ) 07 =X, T 2 B B
T RALAAN [F] 37 55 N BIAT G @ P, X AHASAE Ul B A 25 B FRAT 1R T B K B
2% () SKAE SR A A B PR R 5 B AN e LA B i P40 B o BT B LR 471 5| A I
TREE AR A e 0% LEFRATT BN AR AE T 3 o BB R A 3

ARSI PRI PBR U B3 A A, 06 H 5 A% 4007 AT LU, fkdi PBR
R J B H T v S E 1) PBR G B AR IR AR, 0 B FAE BRI i 124
Hr, g5 PBR U 14 A o ) e A 7 22

— Rt RGEEZARESBRIMEFNEAI & RIVIR

(—) FRGEIR AR B BARTE B P e = B B

KB A FIAE 2013 4 2 F 20 H KA Play Station3 A% 2 7 T+ [ 4 5 H
21 HRATH) Xbox 360 F JE i A& ) g 1E1 5T it ST I A, A Bt v 18 0 ot J 22 SR ) AN
Wrsm, ViR A AT B SRR R kb, R [ Uk A
ARk X — ik 2

IR AR X A L B, S DX T JERARCRS BEV R AR A, R — AN
BER R I HRIAE F Gy BT 40715, SR 5 I8 0 443X AN R BLAH 15 1) e Ao 4 oAy
— e BEMEFE T AR AR ASE I HL 2> R AR ) UV . R 3dmax 5% Xnormal 553K
-5 B S B RS i — 5K Normal map Fl—5K AO map®, IX /2 K AR M
HiE T 2R iz, AR X P FR b SRR A8 B 51 B AN R], A BT X
A, 1 &R AR = A B ETR, T &R BRI E 32225 Diffuse
map- Normal map P} Specular map. ¥ 355 1) 4 J@ B (. S0 2 il 45 =R 1] |,

UUHEARIE G, AR AR, 1247 T ps3 B pe 5 B w °F £ 2RI
A0 map: A Ambient Occlusion. FREET I EL 2 FREE G

o1-


产学工作室
“引论要”可作为一个单独条次排列，“引论”两字间空两格，但在标题前不加题序，格式规范同条次。一般情况下，论文应当有“引论”项，但其内容不宜分设款和项来表达作者观点，可用文字表达必须的层次。如果引论内容不长，也可不列“引论”字样作为标题，只用一个自然段综合表达即可。

产学工作室
论文的每一自然段、每一层次单行列示的题序和标题前均按汉字书写习惯缩进（即首行缩进两个字符，专门规定“居中”的除外），
论文中所有英文大、小写一律用“新罗马体（Times New Roman）”半角字符。论文中所有中文表述内的标点符号应当统一用全角状态下的字符；而所有英文间的标点符号则统一用半角字符，但均应在标点符号后加一空格。论文中凡是涉及阿拉伯数字的一律用半角字符（如12345），而不宜用全角字符（如１２３４５）

产学工作室
注释形式。论文中的注释一律采用随文加注的方式，运用脚注形式标注。
注释序号。注释序号一律以带圈的数字用上标编号，如“XXXXX①，……”（提倡用word软件的“插入”——“脚注”中的自动编码功能）。注释的序号每页从“①”起重新编号，且不宜直接置于单列一行的条、款、项、目上，也不宜直接置于相关表格名、插图名以及公式之后，而应当置于相应的导入性文字中。除直接引注外，注释序号一般宜插于文尾的标点符号内。
注释格式。注释的内容用小五号宋体（即通用word软件的默认标准）。注释中凡是涉及引用相关文献时，其标示内容及格式规范与后述参考文献的要求相同。
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图序统一用阿拉伯数字,且必须连续，不得重复或跳跃。若全文仅有一个插图时，亦可在图题前加“附图”字样。毕业论文（设计）中的插图以及图中文字符号应打印，无法打印时一律用钢笔绘制和标出
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3.文中凡导入插图时，均应使用类似“见图X所示”的导入语，不宜用“见下图所示”。插图导入语不宜直接用于论文各层级标题中，如：“3.XXXXXX（详见图1）”。
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产学工作室
列示方位。主要参考文献列于文末，应另起页。“主要参考文献”字样位置居中，段前段后各空一行，小二号宋体，加粗，结尾处无标点符号。

产学工作室
主要参考文献的列示数量不少于15项（其中至少应包括3部以上的著作，还应当至少包括2项以上的外文文献）。中文文献在前，以拼音顺排列，外文文献在后以ABC顺排列，外文书名或文章名以新罗马斜体标识

产学工作室
论著图书类文献
[序号] 作者．书名．版次．出版地：出版者，出版年．
示例：
[1] 余敏，张光明．企业集团问题研究．第3版．北京：经济科学出版社，2001.

产学工作室
学术刊物类文献
[序号] 作者．文章名．学术刊物名（版别），年，卷（期）/年（期）．
示例：
[5] 张晓东，张庆红，叶瑾琳，等．企业管理学研究的若干理论问题．北京大学学报（哲学社会科学版），1999，35（2）．

产学工作室
译著图书类文献
[序号] 作者．书名．译者，译．版次．出版地：出版者，出版年．
示例：
[4] 伯顿·克拉克．研究生教育的科学研究基础．王承绪，译．杭州：浙江教育出版社，2001．
学术刊物类文献
[序号] 作者．文章名．学术刊物名（版别），年，卷（期）/年（期）．
示例：
[5] 张晓东，张庆红，叶瑾琳，等．企业管理学研究的若干理论问题．北京大学学报（哲学社会科学版），1999，35（2）．
[7] Zeff. Stephen A. The Rise “Economic Consequences”: The impact of accounting reports on  decision making may be the most challenging accounting issue of the 1970s. The Journal of Accountancy, 1978, 28(12)
学术会议类文献
[序号] 作者．文章名//编者名．论文集名．会议年份．出版地：出版者，出版年．
示例：
[8] 钟启发．非线性规划在管理学中的应用//赵玮．中国运筹学会第五届大会论文集．2003．西安：西安交通大学出版社，2004．
学位论文类文献
[序号] 学生姓名．学位论文题目．学校及学位论文级别．答辩年份．
[9] 雷光勇．会计契约论．中南财经政法大学博士学位论文．2003．
报纸文献
【序号】 作者．文章名．报纸名，出版日期（版次）．
[10] 张伟力．绿色营销理论与应用．经济参考报，2007-01-11（8）．
在线文献
[序号] 作者．文章名．电子文献出处或可获得地址，发表或更新日期/引用日期（任选一种）．
[11] 李进．现代环境管理会计的理论与实践．http://www.e521.com/ztjj/index.htm，2005-01-11/2007-03-25．
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